Fecha: 22/02/2026 Audiencia: 14.400 Seccion: OPINION

. .
Dlarloaustr; l l Vpe: $93.003  Tirada: 4.800 Frecuencia: DIARIO
Vpe péag: $696.000  Difusién: 4.800

REGION DE LOS RIOS Vpe portada: $696.000  Ocupacion: 13,36%

@ Columna

Bdrbara
Sepiilveda
Directora regional
Pro Chile Los Rios

Los Rios ylos
videojuegos

C omo directora regional de Pro-
Chile, me entusiasma compar-
tir una noticia que reflejahacia
dénde queremos proyectar nuestrare-
gion: pronto lanzaremos la convocato-
ria para una mision comercial de em-
presas de industrias creativas, especifi-
camente del sector videojuegos, para
participar en Gamescom LATAM 2026,
quese realizara entre el 29 de abril y el
3 de mayo de 2026, en Sao Paulo, Brasil.

Gamescom LATAM no se trata solo
de una feria, se ha consolidado como
uno de los principales puntos de en-
cuentro de la industria a nivel latino-
americano.

Desde ProChile estamos invitando
a empresas chilenas del sector video-
juegos, con oferta exportable o poten-
cial exportador, a postular a esta mi-
sion comercial. Disponemos -ademas
de los contactos y las gestiones realiza-
das por nuestro equipo en Brasil- de
trescupos y financiaremos el pasaje aé-
reoy la acreditacion al evento, lo que
forma parte del Programa de Promo-
ci6n Internacional de Los Rios financia-
do por Gobierno Regional y su Conse-
joRegional. Estos tres cupos regionales
se suman a otros seis cupos de la con-
vocatoria nacional de ProChile.

Nuestroobjetivo es claro: fortalecer
el posicionamiento internacional de la
industria chilena de videojuegos, pro-
mover su oferta en la region y facilitar
la vinculacion directa con socios estra-
tégicos y compradores del mercado la-
tinoamericano.

¢Por qué apostar por los videojue-
gos? Porque son parte de un ecosiste-
ma creativo que esta creciendo con
fuerzay diversificando la matrizexpor-
tadora del pais.

En Los Rios no estamos mirando es-
te fenomeno desde lejos, al contrario.
Contamos con el programa START, im-
pulsado por el Gobierno Regional jun-
to a la Universidad Santo Tomas, que
ha permitido formar y acompaiiar a
nuevas empresas del sector.

Gracias a esta articulacion publico-
privada hoy tenemos estudios y equi-
pos capaces de desarrollar prototipos
de videojuegos y ofrecer servicios espe-
cializados asociados a laindustria. Elde-
safio estd lanzado. Esperamos que brin-
de sus frutos durante este afo, para di-
versificar exportaciones de Los Rios.




